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opakujtce sa vzory; poradie
kladenia dielikov

ndstroj na otdcanie dielika

skiimanie zdznamu
s otacanim dielikov

mail; poslanie vytvoreného
obrazka mailom

programovanie rieSenia pred

vykonanim

titanie, vykonanie
a doplnenie programu

programovanie s otd¢anim
dielikov

programovanie; praca
s danym programom

prvé stretnutie s pamatami

priame riadenie
s pripravenymi pamatami

vykonanie programu
s pamatami

programovanie
s pripravenymi pamatami

doplnenie a vytvorenie
pamate

programovanie s pamatami

néstroje na kladenie malych ?eometricky’ch atvarov roznej farby (dielikov); priame riadenie
robota prikazmi na pohyb a kladenie dielikov do plochy; poradie kladenia dielikov

ndstroj na otdcanie dielika (o 90° v smere hodinovych rucitiek); analyza vzoru; uvazovanie
o roznych rieSeniach; oprava nespréavneho kroku

praca s tabulkou, zakreslenie vysledku otdcania dielikov do tabulky; frekven¢na tabulka pouZitych
dielikov; analyza vzoru; Citanie a vykonanie zéznamu prikazov; simuldcia ¢innosti robota;

rieSenie problému priamym riadenim robota; e-mailové spréva, Struktira adresy, obrazkova
priloha spravy

pldnovanie celého rieSenia pred vlastnym vykonanim, programovanie; programovanie rieSenia
ilohy po castiach; priebeZné overovanie a opravovanie programu

Citanie a v¥lkonanie programu; simulacia ¢innosti robota; dopliianie prikazov do programu,
hfadanie chyb v programe; Startovd a priebeZnd pozicia robota

pldnovanie kladenia a otdcania dielikov; pldnovanie poradia kladenia dielikov s prekryvanim
na tom istom poli¢ku; oprava chybnych krokov v programe

¢itanie, vykonanie a doplnenie programu pre robota; analyza programu s otd¢anim dielikov;
zostavenie programu bez potitaca

pamat ako oznacena skupina prikazov; pamat ako pomdcka na riesenie tloh s obmedzenou
dlZzkou zdznamu; vykonanie programu s pouZitymi pamatami

rieSenie tloh priamym riadenim pomocou pripravenych paméti; pamate s kladenim dielikov;
pamate s kladenim a posunmi robota

¢itanie a vykonanie prikazov pamate; ¢itanie a vykonanie programu s pamatami

pldnovanie celého rieSenia pred vlastnym vykonanim s pouZitim pripravenych pamati;
programovanie a opravovanie po astiach programov s paméatami

doplnenie a vytvorenie pamite podla obrazkového vzoru; rieSenie problémov s vyuZitim
vlastnych pamati

programovanie a vykonanie programov s hotovymi pamatami
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